
タブレットで夏休
なつやす

みの宿題
しゅくだい

をしよう！ 
 

◆「ミライシード」を起
き

動
ど う

し、ログインする。 

 

             ログイン画
が

面
めん

では「office365 アカウントでログイン」を選択
せんたく

する 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆「ドリルパーク」に配信
はいしん

されている宿題
しゅくだい

を表
ひょう

示
じ

する。 

①ドリルパークをタップする         ②宿 題
しゅくだい

をするときには 

「放
ほう

か後
ご

用
よう

」をタップ 

 

 

 

 

 

 

 

  ③「宿 題
しゅくだい

ドリル」をタップする        ④出
だ

されている宿 題
しゅくだい

を選
えら

んでスタート 

 

 

 

 

 

                        ☞ 終
お

わると「✓かんりょう」になります。 

                            全
ぜん

部
ぶ

「✓かんりょう」になると、 

宿題
しゅくだい

ドリルはなくなります。 

 

 

 

◆「宿題
しゅくだい

ドリル」を開
ひら

きましょう。夏
なつ

休
やす

みの宿題
しゅくだい

が配信
はいしん

されています。 

                       ドリルを選
えら

んで、 

 

 

 

                        スタート をタップして、 

                            ドリルを始
はじ

めます。 

                     

◆ドリルを１つ終
お

えたら もどる で「宿題
しゅくだい

ドリル」のページにもどりましょう。 

 

 

                         

 

 

 

 

 

ドリルが終
お

わると ✓かんりょう になります。 

 

 

    ドリルのと中
ちゅう

だけど、やめたいときは？ 

 

①右上
みぎうえ

の 終
お

わる ボタンをタップ。   ②「かくにん画
が

面
めん

」で と中
ちゅう

でやめる を 

「かくにん」画
が

面
めん

が出
で

てきます。                      えらびましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「全部
ぜ ん ぶ

答
こた

え合
あ

わせ」 

にすると… 

まだやっていない問題
もんだい

に×がついちゃうよ！ 

× 
このボタンは押

お

さないよ！！ ③ スタート が やり残
のこ

し に変
か

わります。 

ここから始
はじ

めると 

続
つづ

きからできるよ！ 

茨
いばら

木
き

市
し

立
り つ

 

彩
さい

都
と

西
にし

小
しょう

学
が っ

校
こ う

 

２回
かい

タップする 

「トン トン」 

タップするとドリルが出
で

てきます 



まちがえた問題
もんだい

は、お直
なお

しをしよう！ 
 

◆ やり直
なお

し か まちがえた問題
もんだい

だけとく で、お直
なお

しをします。 

・国語
こ く ご

（漢字
か ん じ

）の場
ば

合
あい

         

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

    正
ただ

しい漢
かん

字
じ

が分
わ

からない！     小
ちい

さい文字
も じ

はどうやって書
か

くの？ 

 → お手
て

本
ほん

 ボタンで表
ひょう

示
じ

されます。  →右上
みぎうえ

のマス（２の部屋
へ や

）に書
か

きましょう。 

 

 

 

 
 

 

・算
さん

数
すう

の場
ば

合
あい

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    お直
なお

しが全部
ぜ ん ぶ

、終
お

わっているのかなぁ？ 

◆ ふりかえり からも、学 習
がくしゅう

の様子
よ う す

を見
み

ることができます。 

 

 

 

 

≪国
こく

語
ご

（漢
かん

字
じ

）の場
ば

合
あい

≫ 

①取
と

り組
く

んでいない問題
もんだい

があるよ 

                      →と中
なか

で終
お

わっている 

                     ②もう一度
い ち ど

チャレンジ！ 

                      →お直
なお

しをしていない 

 

 

                      答
こた

え合
あ

わせをすると、お直
なお

しをしていなくて

も「✓かんりょう」になります。 

 

 

 

                        

                      

 

 

 

≪算数
さんすう

の場
ば

合
あい

≫ 

算数
さんすう

の場
ば

合
あい

は、このままではお直
なお

しが終
お

わっているのかどうか、分
わ

かりません。 

ドリルの名
な

前
まえ

をタップすると、結果
け っ か

の画
が

面
めん

になるので、タップして確
たし

かめましょう。 

 

お直
なお

しの前
まえ

                   お直
なお

しのあと 

 

 

 

 

 

ここがポイント 

お直
なお

しをしないままでやめたときも、

ここからお直
なお

しができます。 

ふりかえりのページで、ドリルの名前
な ま え

をタップ

すると、お直
なお

しのページが開
ひら

きます。 

最後
さ い ご

までやりましょう。 

① 

② 

③ 

お直
なお

しすると青
あお

マルがつくよ 

③ふく習
しゅう

カンペキ！ 

→お直
なお

しが終
お

わっている 
 

全部
ぜ ん ぶ

ここまで終
お

わらせよう 

ドリルが終
お

わったときにお直
なお

しまでしている 

ドリルは、このように表示
ひょうじ

されます。 

① ② 

③ ④ 

小 ち
い

さ
い
「
よ
」
を
書 か

き
た
い 

お直
なお

しすると赤
あか

→青
あお

に色
いろ

が変
か

わるよ 

 

あとからでもできますが、

なるべくそのときに、お直
なお

しまで終
お

わらせましょう。 

 

問題
もんだい

をすべて終
お

えると、「結果
け っ か

」

のところにでてきます。 

赤
あか

い色
いろ

がお直
なお

しのしるしです。 

・漢
かん

字
じ

ドリル ➡「直
なお

す前
まえ

」のドリルはなくなり、「直
なお

したあと」だけが残
のこ

る 

        （もう一
いち

度
ど

チャレンジ！が復
ふく

習
しゅう

カンペキ！に、書
か

き換
か

わる） 

・算数
さんすう

ドリル ➡ 直
なお

した回数
かいすう

だけ、ドリルの履
り

歴
れき

が残
のこ

る 

 

ここがポイント 


