
タブレットで夏休
なつやす

みの宿題
しゅくだい

をしよう！ 
 

◆「まなびポケット」に、ログインする。 

 

 

                           インターネットブラウザが開
ひ ら

きます。 

                         （少
す こ

し時
じ

間
か ん

がかかります） 

 

・ 

 

 

 

 

 

◆「ドリルパーク」にとどいている 宿
しゅく

だいを 見
み

る。 

①ドリルパークをタップ。           ②「かだいドリル」をタップ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ③宿
しゅく

だいを えらぶ。 

…宿
しゅく

だいは、いくつかに分
わ

けられています。 

それぞれタップすると、中
な か

に何
な ん

のドリルが入
は い

っているかを見
み

ることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆ドリルをえらんで、とりくむ。 

                       やりたいドリルをえらんで、 

 

 

 

 

◆一
いち

問
もん

ずつ、問
もん

だいに答
こた

えていく。 

 ①答
こた

えを入力
にゅうりょく

して、「こたえあわせ」をタップ。 ②「つぎへ」でつぎの問
もん

だいへ。 

 

 

 

 

 

 

 

 ③さいごの問
もん

だいまでやったら「けっかをみる」をタップ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆ドリルをやり終
お

えたら もどる で「かだいドリル」のページにもどる。 

 

 

 

 

                        

 

 

ドリルが終
お

わると ✓かんりょう になります。 

 

 

 

 

茨
いばら

木
き

市
し

立
り つ

 

彩
さい

都
と

西
にし

小
しょう

学
が っ

校
こ う

 

タップするとドリルが出
で

てきます 

２回
かい

タップする 

「トン トン」 

１回
かい

タップする 

「トン」 

「ミライシード」のアイコンは

つかいません。 

☞答
こた

え合
あ

わせをすると 

「✓かんりょう」になります。 

答
こた

えが 入 力
にゅうりょく

される 答
こた

えあわせをすると「つぎへ」が出
で

てくる 

スタート をタップして、 

ドリルを始
はじ

めます。 

まちがえちゃった！ 
 

「まちがえたもんだいだけとく」で 

お直
な お

しをしましょう。 

 

お直
なお

しすると青
あお

で○再 がつくよ 

１～２年生
ねんせい

 



    ドリルのと中
ちゅう

だけど、やめたいときは？ 

①右上
みぎうえ

の おわる ボタンをタップ。      ②「かくにん」で とちゅうでやめる を 

「かくにん」画
が

面
めん

が出
で

てきます。                          えらびましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    どうやって入力
にゅうりょく

するのかな？ 
 

 ①数
すう

字
じ

いがいの記
き

ごうを入力
にゅうりょく

するときには、キーパッドを切
き

りかえます。 
 

 

 

 

 

  ②答
こた

えるところが２つあるときは、タップして   をえらびます。 

 

 

 

 

 

書
か

きこんだり、メモもできます！ 

 

  

お直
なお

しが全部
ぜ ん ぶ

、おわっているのかを たしかめる 

◆ ふりかえり から、学習
がくしゅう

のようすを見
み

ることができます。 

 

 

 

 

 

≪ふりかえりのページ≫ 

                     「もう一度
い ち ど

チャレンジ！」 

                      →お直
なお

しをしていない 

 

 

                       答
こた

え合
あ

わせをすると、お直
なお

しをしていな

くても「✓かんりょう」になります。 

 

 

 

                        

                      

 

 

「ふりかえり」の見
み

方
かた

に気
き

をつけよう 

◆お直
なお

しをすると、一
いち

番
ばん

上
うえ

に直
なお

したドリルが新
あたら

しくできます。 
 

 お直
なお

しの前
まえ

                お直
なお

しのあと 

 

 

 

 

 

 

「ふく習
しゅう

カンペキ」が新
あたら

しくできる 

ここがポイント 

お直
なお

しをしないままでやめたときも、

ここからお直
なお

しができます。 

ふりかえりのページで、ドリルの名前
な ま え

をタッ

プすると、お直
なお

しのページがひらきます。 

さい後
ご

までやりましょう。 

ぜんぶここまでおわらせよう 

ドリルがやったときにお直
なお

しまでしている 

ドリルは、このように表示
ひょうじ

されます。 

「ふく習
しゅう

カンペキ！」 

→お直
なお

しがおわっている 
 

「ぜんぶこたあわせ」 

にすると… 

まだやっていない問
もん

だいに×がついちゃうよ！ 

このボタンはおさないよ！！ 

③ スタート が やり残
のこ

し に変
か

わります。 

ここから始
はじ

めると 

続
つづ

きからできるよ！ 

ここに＋をいれたい！ 
記
き

ごうのキーパッドになるよ！ 

えらんでいるところには 色
いろ

がつくよ 

ぜんぶ答
こた

えを入
い

れたのをかくにんして 

「こたえあわせ」ボタンをタップ。 

「かく」をタップすると 

もんだいの中
なか

にメモができます。 

「がめんスクロール」で 

 答
こた

えの 入 力
にゅうりょく

ができます。 

２回
かい

目
め

（お直
なお

し） 

１回
かい

目
め

 


